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Werkzeug 101 (Kennung:1 ) - Radius:5.000 - Lénge:110.000 - F20.00 - $18000 (Rechtslauf)
- Wechsler:1 - Platz:1

Werkzeug:lﬁ

Kennung:|1.2.3,401,402,403 |

" Nur vorhandene Werkzeuge

0K Abbruch Hilfe

Grafische Werkzeugauswahl

Die Kopplung von woodWOP an Ihre Werkzeugdatenbank ermdéglicht eine grafische
Werkzeugauswahl: Alle fir die Programmierung wichtigen Daten wie Radius und
Drehrichtung werden angezeigt; An- und Abfahrroutinen fiir die Werkzeuge kénnen
ausgewahlt werden - das manuelle Programmieren der An- und Abfahrwege entféllt.

Programmieren ohne CNC-Kenntnisse?
Mit woodWOP kein Problem

Sie missen lhre Maschine nicht programmieren, Sie missen nur das Werkstlck
beschreiben. Daflir brauchen Sie keine CNC-Kenntnisse. woodWOP bietet Ihnen
fur jeden Arbeitsschritt das passende Bearbeitungs-Makro:

Saugervorschlag

Ein Saugervorschlag zeigt die Platzierung der Spannelemente entsprechend den
programmierten Konturen und Bearbeitungen an. Per Maus kénnen diese Positionen
noch korrigiert werden.

@® Bohren @® Nuten
@® Frasen @® Ecken ausklinken
@® Taschen ausrdumen @® Kanten anleimen




So programmieren Sie

variabel und modular

Viele Werkstiicke, wie Korpusteile,
Arbeitsplatten, Tiiren und Fenster,
entstehen mit Hilfe modularer Teil-
programme. Mit woodWOP koénnen
solche Einzelprogramme optimal
zusammengesetzt werden. Die Be-
arbeitungsreihenfolge wird dabei
nach minimalen Werkzeugwechseln
optimiert. Ist die Auspragung eines
Werkstiickes schon in einem ERP-
System oder Branchenpaket erfasst,
bietet die woodWOP-PRJ-Schnittstelle
zudem die Moglichkeit, das fertige
Programm automatisch zu erstellen.

Varianten-Programmierung

Mit woodWOP lassen sich Teile variabel
programmieren: Dazu werden Koordina-
ten und Technologie-Parameter statt tber
Werte Uber Variablen und Formeln ein-
gegeben. In diese Varianten-Programme
muss z. B. eine Schrankseite nur einmal
eingegeben werden. Bei MaBanderungen
passen sich alle anderen Bearbeitun-
gen, wie Reihenlochbohrungen oder
Beschlagsfrasungen, selbststandig an.
Zusatzlich kann jedes Makro und jeder
Wert an eine Bedingung (z.B. ,IF...
THEN ... ELSE®) geknUpft werden.

Komponenten-Technik
Wiederkehrende Teilprogramme, wie Be-
schlags- oder Standardbearbeitungen,
kénnen als Komponenten programmiert
und spater wiederverwendet werden.
Dazu muss jeder Beschlagtyp nur ein-
mal programmiert werden und steht an-
schlieBend fir alle weiteren Werkstlicke
zur Verfligung.
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ReiBbrett und Lineal gehoren langst
der Vergangenheit an. Uberall, wo
konstruiert wird, kommen heute
CAD-Systeme zum Einsatz. Kein
Wunder, denn die individuellen
Moglichkeiten der CAD-Program-
mierung sind beinah unbegrenzt.
Oftmals freien und komplexen
Werkstiickgeometrien stehen dabei
nicht selten geringe Stiickzahlen
mit kurzen Lieferzeiten gegeniiber.

Was liegt also naher, als die Konstruk-
tionsféhigkeiten von CAD-Systemen zu
nutzen und den direkten Weg vom Ent-
wurf zur Produktion, z. B. auf einer Ober-
frase oder einem Bearbeitungszentrum,
zu wahlen? Das weit verbreitete, system-
neutrale DXF-Format ermdglicht Ihnen
den Austausch von CAD-Zeichnungen
und dient als Grundlage zum Erzeugen
von woodWOP-Programmen.

Importieren der Geometrie

Neben typischen CNC-nahen Geometrie-
typen, wie Kreisbogen und Gerade,
kénnen mit woodWOP auch Splines
und Ellipsen importiert sowie Informa-
tionen aus Blocken und anderen CAD-
Elementen ausgewertet werden. Taschen,
Bohrungen oder auch Saugerpositionen
lassen sich damit bereits in der CAD-
Zeichnung definieren.

Der schnelle Weg zum Werkstuck:

CAD-Datenimport
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Erzeugen von Bearbeitungen

Mit Hilfe eines voreingestellten Regel-
werkes gewinnen Sie aus den DXF-
Dateien Standardinformationen fur lhre
Holzbearbeitung. Den einzelnen Layern
(Ebenen) der Zeichnungen kénnen Be-
arbeitungen, wie z.B. Bohrungen, zu-
gewiesen werden. Diese bleiben bei
der Datentbernahme erhalten.

Frei konfigurierbar

Fur spezielle Anwendungen kann der
Programmierer das Regelwerk, nach
dem die DXF-Dateien umgesetzt werden,
entsprechend erweitern. Die Konvertie-
rungsregel kann fir jeden Bearbeitungs-
typ flexibel ausgebaut werden. Dadurch
kénnen nahezu alle Méglichkeiten von
woodWOP abgedeckt werden. Ein ein-
maliges Anpassen der Regeln an lhre
individuellen Bedirfnisse genigt; die
ansonsten immer wieder erforderliche
Anpassung lhrer CAD-Zeichnungen an
die Importregeln entféllt.




Der einfache Weg zur
schnellen Bekantung

Die Kombination von woodWOP-
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Automatisches Schwenken des
Verleimteils

Um Kollisionen mit dem Werkstlick zu
vermeiden, schwenkt woodWOP das
Verleimteil automatisch. So kdnnen Sie
Programme schneller erstellen, ver-
meiden Fehler beim Programmieren
und profitieren beim Kantenverleimen
von einem gleichmaBigeren Ablauf.

Grafische Anzeige der Aggregate
Alle Aggregate und Werkzeuge zeigt
Ihnen woodWOP grafisch maBstabs-
getreu: von Verleim- und Bindigfras-
aggregaten bis hin zu Details wie StoB-
tastern und Tastschuhen.

Automatische Berechnung der
Kappwinkel

Beim Kappen werden Winkel und Ab-
stédnde in Abhangigkeit vom nachsten
Konturelement automatisch berechnet.
Wenn mit der S&ge nicht gekappt
werden kann (Kollision mit dem Werk-
stlick), generiert woodWOP-Wizard von
selbst eine Frasbearbeitung zum Kappen.

Technologie-Automatisierung

In der Technologie-Datenbank werden fir
kritische Geometrien (z. B. kleiner Innen-
radius) materialspezifische Technologie-
Regeln hinterlegt. Beim Generieren
des woodWOP-Programms wird die
Werkstlickgeometrie untersucht, und
es werden Technologie-Makros auto-
matisch hinzugefiigt, um z.B. den Vor-
schub und die Drehzahl bei kleinen
Radien zu korrigieren.

Die Technologie-Automatisierung bringt
viel verfahrenstechnische Sicherheit und
eine enorme Zeitersparnis beim Pro-
grammieren und Einfahren. Die automa-
tische Restflachen-Zerkleinerung erkennt
Restflachen und generiert automatisch
Frasbahnen, um sie zu zerkleinern.
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Unternehmen der Homag Gruppe

Homag Holzbearbeitungssysteme AG
HomagstraBe 3-5

72296 SCHOPFLOCH

DEUTSCHLAND

Tel.: +49 7443 13-0

Fax: +49 7443 13-2300

E-Mail:  info@homag.de

Internet: www.homag.de

I'[VEEEKE

Weeke Bohrsysteme GmbH
BenzstraBe 10-16

33442 HERZEBROCK-CLARHOLZ
DEUTSCHLAND

Tel.: +49 5245 445-0

Fax: +49 5245 445-139
E-Mail:  info@weeke.de

Internet: www.weeke.de
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